
교과목 개요 및 학습목표  1. Course Description

고도의 정보화 기술에 의해 의사소통의 방식이 급변하고 있는 오늘날 이미지 생산과 소비는 문학과 예술의 차원을 넘어, , 
광고 게임 등 삶의 모든 영역에서 급격히 증가하고 있다 그러나 어떻게 이미지가 이루어지는가에 대한 이론적 성찰은 여, . 
전히 전문적인 학자들에 의해서만 독점되고 있다 이 강의를 통해 우리는 이미지의 탄생 을 주재하는 상상력의 본질과 기. “ ”
능 그리고 그것이 만드는 상상계의 보편적 구조에 대하여 보다 심층적인 교양을 주고자 한다 이러한 학습 목표를 실현하기 . 
위하여 우리는 우선 이미지 현상의 문제점들을 제시한 다음 이론적 선구자인 바슐라르와 질베르 뒤랑의 두 가지 연구 모델, 
을 정리 요약하여 볼 것이다 또한 우리는 이론적 추상성을 지양하기 위하여 상상계의 구체적인 자료들 신화 문학 의, . , -  , , 
상 회화 책의 제작 등을 예시하고 분석 해석할 것이다 이와 같이 하여 강의가 끝나고 나면 수강자들은 자연스럽게 창, , , . , , 
의적 상상력과 이미지의 상징적 기능과 가치를 판별할 수 있는 통찰력을 갖추게 될 것이다.

강의 내용 및 일정  2. Course Schedule

Week
강의 및 실습내용

Topics, Assignments, Required Studies
교재내 범위

Readings
기타

Other Objectives

1
상상계 여행에의 초대01. 
이미지란 무엇인가 상상력이란 무엇인가 신화란 무엇인가  ? ? ?

2
상상력02. 
바슐라르의 문단  

3
질베르 뒤랑의 상상계의 인류학적 구조 03. (1)
근원적인 역학으로서의 상상력 이론  

4
질베르 뒤랑의 상상계의 인류학적 구조 04. (2)
이미지 상징 체계의 방법론  ·

5
신화의 귀환05. 
원형적 상징체계로서의 그리스 로마신화  ·

6 낮의 체제에서의 자세반사의 상징체계06. 

7 밤의 체제에서의 섭취 소화반사의 상징체계07. ·

8 밤의 체제에서의 교접반사 혹은 성욕반사의 상징체계09. 

9 신화와 의상10. 

10 디지털미디어와 상상력11. 

11 회화와 세가지 거울12. 

12
이미지와 언어13. 
책과 삽화의 상상력  

13 상상력의 미학과 윤리학 그리고 해학14. 




