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교과목 개요

본 강좌의 목적은 IT 산업에서 발생하는 여러 가지 쟁점에 대한 이론적 학습을 선행한 
후에 학생들의 IT 조사와 발표를 통한 지식 체계를 토론에 의하여 완성하는데 있다. 본 
강좌에서는 PC, 모바일(PDA, SMARTPHONE) 및 게임 산업의 과거 역사와 현황을 조사
하여 향후 이들 산업의 발전 방안을 조망해본다. 이러한 미래 전망에 의거하여 관련 기업
들이 대비하여야 할 전략을 토론하고자 한다.

교과목 학습
목표

PC 산업 역사적인 경쟁구조와 변천과정모바일 산업 역사적인 경쟁구조와 변천과정비디오 
게임 산업 역사적인 경쟁구조와 변천과정
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