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1. 수업개요 및 특성
창업에 필요한 창조적 사고와 진취적인 사고를 창업의 절차에 따라 학습하는 학습자 맞춤식 수업

2. 수업목표
창업아이디어를 구체화 하고 사업성을 검토하여 창업아이템을 선정한다. 

자신의 사업계획을 가지고 교내외 아이디어 공모전에 츨전할 수 있는 수준으로 창업 아이템을 발전시키기 시작한다.

3. 지향 핵심역량

공감형인재 통섭형창의인재 글로컬소통인재
사회공감역량 ■ 평생학습역량 □ 글로벌역량 ■

타인공감역량 □ 통섭역량 □ 지역사회역량 □

자기공감역량 ■ 창의적문제해결역량 ■ 커뮤니케이션역량 ■

4. 수업형태

이론수업(  ) 실습(  ) 이론수업+실습(○) 강의실수업(○) 온라인수업(  ) 강의실+온라인수업(  )

자기주도적인 실습 위주

5. 과제물
SELF SWOT 분석 1회

Life Half Time 설계 1회

웰니스 산업 사례 조사 1회

전공 및 창업 관련 행사 참관 또는 조사 (Extra Credit 옵션) 

교내, 교외 경진대회 참관 및 출전 권장

앙봇 활용 권장

6. 평가방법

중간시험  % 기말시험  % 합계

출석 10 % 과제 30 %

100 %발표 50 % 토론 10 %

퀴즈  %  기타  %

7. 수업 유의사항
창업에 대한 토론식 팀활동으로 진행됨

8. 수업의 관련자료(교재, 참고문헌, 기자재)
Rhonda Abrams  신형덕 역 『창업이론과 실체』 시그마프레스 

Bill Aulet 백승빈 역 『MIT스타트업바이블』 비즈니스북스 

김난도 등 『트랜드 코리아 2017, 2018』 미래의창 

2019 년도 1학기

수  업  계  획  서

* 우리대학 장애학생지원센터에서는 장애학생의 학습권 보장을 위하여 학습보조기자재 대여, 학습도우미 지원(강의대필, 문자통역 등) 제도를

  운영하고 있사오니 도움이 필요한 학생들은 장애학생지원센터(530-1046)으로 연락주시기 바랍니다.



■주차별수업계획

주 제목 학습내용
나눔교육 강의실

사용여

부수업방법 실천방식

1 창업교육 개요 창업아이템 소개 및 융합 팀 구성

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

2 기술창업과 트랜드 지구촌 경제 글로벌 경영환경 및 융합 창업

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

3 기업경영의 기초 관련 산업의 기술 및 창업의 이해

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

4 기업가 정신
혁신 리더십과 기업윤리, 기업가의 가치관 (자가진단

 포함)

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

5 아이디어의 개요 아이디어 추출 및 선정, 아이템설계

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

6 아이템 개요 아이템 설계와 유망업종 선택의 방법 (BMO 포함)

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

7 창업노트 작성 실무(1) 아이디어 홍수에서 의미있는 비전으로 바꾸기

토    론 □ PBL ■ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

8 비즈니스 플랜 창업자의 적성과 자질

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

9 아이디어 경진대회 조사
국내전시,박람회 참관을 위한 아이디어 경진대회 조

사

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

10 Design Thinking

경영 마인드와 아이디어가 공존하는 생각의 최고지

점

논리와 직관의 균형점

토    론 ■ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 □ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

11 Business Model 개발 환경 분석 거시, 미시 지표 및 주력 아이템 선정 수립

토    론 □ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 ■ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □

12 Business Model 설정 저비용 고효율의 Plan1,2,3 성공적 창업의 비결

토    론 □ PBL □ WIU □

발    표 □ 프로젝트 ■ 지역사회연계활동 □

기    타 □ 기    타 □


