
2015학년도 1학기 강의정보

교과목명 교육방법및교육공학 교강사명 유병민

학점 2 수강대상 학년 3학년

교재명

강의 파워포인트(인

터넷다운로드 or 사

대 복사실)

구분 저자 출판사

과제명 ICT활용교육 보고서(독수리구출작전)

과제명 교수방법 보고서(잘못된 교수방법 찾기)

과제명 잘못된 교수방법 게임

강의목표

1. 수강생은 (1)교수-학습 과정의 개선을 위한 각종 이론들을 학습하여 이들을 교

육현장에서 적용할 수 있으며, (2)교수-학습효과를 제고하기 위한 공학적 매체

들을 교육현장에서 직접 활용할 수 있다. 

교과목 해설
교수-학습 이론과 실제 특히, 학습의 효과를 극대화히기 위한 교수법의 개발에 있

어 교육 매체의 선택과 활용 방법에 중점을 둔다. 

강의진행 방법

1. 본 강좌는 교수-학습에 관한 교육학 이론들을 소개하고, 이들 이론이 교육현장

의 교수-학습에 어떻게 적용될 수 있는지 알아본다. 또한 최신의 공학적 매체

들을 활용하여 교수-학습의 효과를 제고하는 방법을 탐색한다. 
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