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강의목표

영상처리는 다양한 방법론과 알고리즘에 대한 습득이 필요하여 이론에 
대한 학습만으로는 활용 능력을 습득할 수 없다. 본  교육 컨텐츠에서는 
이론 학습에 따른 활용 능력의 함양에 중점을 두고 있다. 이를 위해 영
상처리 라이브러리 사용법에 대한 구체적인 사용법을 제공하고 이를 활
용하여 영상처리 기능을 직접 구현할 수 있는 다양한 기회를 갖도록 한
다.
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강의진행 
방법

차
수

강의 
시간 

강의주제 강의내용 요약

1 14 신호 디지털화 과정 2차원 신호의 디지털 처리 과정
2 10 디지털영상의 구조 디지털 영상의 표현 및 구조 이해
3 44 디지털영상의 유형 디지털 영상의 유형 구분
4 32 컴퓨터비전및영상처리 컴퓨터비전 및 영상처리의 개념
5 25 모폴로지 연산 모폴로지 개념 및 주요연산
6 44 기하학적 변환-매핑 기하학적 변환 이해 및 매핑 단계
7 38 기하학적 변환-보간 기하학적 변환의 보간 단계
8 43 영상변환-개요 영상 변환의 개념 및 주요이론
9 51 영상변환-활용 푸리에 변환 및 DCT 변환

10 45 칼라(1) 칼라 개념 및 주요 칼라 모델
11 29 칼라(2) 주요 칼라 모델
12 50 패턴인식개요(1) 패턴인식 개념 및 절차
13 24 패턴인식개요(2) 패턴인식 시스템 제작 절차
14 46 특징추출 주요 특징의 종류 및 이해
15 45 인공신경망(1) 인공신경망의 개념 및 역사, 퍼셉트론
16 46 인공신경망(2) 다층 퍼셉트론


