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교과목 코드 전자우편

이 수 구 분 학점체계 총학점-이론-실습

수 강 대 상 선수과목/후수과목 /

수업방법

수업형태 이론중심〈 V 〉      이론-실습병행〈   〉      실습중심〈   〉

수업방식 강의식, 팀협동학습, 창의적문제해결학습(CPS; Creative Problem Solving)

기자재 빔 프로젝터, 토론식 강의환경, 전지, 포스트잇, 매직 등 

성적평가비율 출석 및 참여도(20), 수시1차(10), 팀발표(20), 기말(30), 개별포트폴리오(20)

교과목 개요

 급변하는 사회적 상황은 미래사회문제를 예측하기 어렵게 하고 있으며, 기존의 방법
대로는 이 문제를 해결하기가 또한 어려워졌다. 이에 따라 학생들을 미래사회문제를 진
단하고 해결할 수 있는 다양한 문제해결능력과 타인과의 협동심을 갖춘 융복합형 창의
적 문제해결 경험을 갖는다. 

1.  교육목표-핵심역량-성과 연계표

교육목표 핵심역량 성과

지식 지식 관련지식을 통합하여 문제를 해결할 수 있다. 

창의적 사고능력 유창성, 융통성, 독창성, 상
상력, 유추/은유 새롭거나 기발한 아이디어를 낼 수 있다. 

창의적 인성능력 논리, 분석, 종합, 비판 주어진 아이디어를 다듬어 정리할 수 있다. 

의사소통능력 독립성, 개방성, 호기심, 과
제집착, 심미성, 위험감수 

창의성을 발휘하는 데 필요한 창의적 인성을 경험할 
수 있다. 

인성
표현, 협업, 전달 자신의 생각을 표현하고, 타인의 말을 경청하며, 협

동하여 문제를 해결할 수 있다.  

책임, 배려 타인을 배려하고, 자신의 역할을 다해 세상에 기여
할 수 있다. 



2. 학습모형(Creative Problem Solving; CPS)

사실발견 - 문제발견 - 아이디어발견 - 해결안발견 - 적용     

3. 교재 및 참고문헌

교재
저자 교재명 출판사

 하주현  눈이 번쩍 띄는 창의력 시그마프레스

참고문헌

 최인수  창의성의 발견 샘앤파커스
 미하이 칙센트 미하이  창의성의 즐거움 북로드

로저마틴 디자인 씽킹 웅진윙스
마이클 미칼코  생각을 바꾸는 생각 끌리는 책

4. 평가항목 및 방법

평가항목(기준) 반영비율 평가방법 및 주요내용

출석 15%

수시시험

1차 10% 퀴즈
2차 10% 조별발표 1차(준비도, 내용완성도, 프리젠테이션 능력, 협업 등)

3차 10% 조별발표 2차(창의성, 실용성, 예술성 ), 교수+학생평가
 기말고사   30% 이론시험

참여도  5% 개인별 발표 및 참여도
레포트 20% 개별 포트폴리오(성실성, 예술성, 참신성)

 5. 유의사항

* 수업 시 교수님의 질문에 틀리는 대답일수록 환영
* 남과 다른 아이디어 환영
* 다른 사람의 아이디어를 잘 듣고 거기에서 개선하면 오케이
* 무조건 많은 아이디어를 내는 것 환영
* 남들과 다른 관점에서 생각해볼 수 있으면 더 환영
* 성급하게 생각해서 빨리 완성하지말고 천천히 생각하고 행동하기를 충고함
* 부지런한 개미보다는 게으른 베짱이가 때로는 필요함



주  별  강  의  계  획

구분
수업
일자

학습모형별 
단계

교육주제 단위수업목표 단위수업 내용 비고

1주차 9.4 오리엔테이
션

미래사회문제와 
창의성

문제의식 창의성과 미래트랜드

의사소통능력 자기소개 및 팀빌딩

2주차 9.11 Problem 
sensitivity

창의성의 이해
와 팀빌딩

지식 창의성의 이해 주제선정을 
위한 

현장탐방과
제

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

팀빌딩 및 
주제선정(브레인스토밍)

3주차 9.18

사실발견
(Fact-Find

ing)

적정기술특강, 
문제해결을 위
한 조사 

지식 적정기술특강
주제이해를 

위한 
조사(인터뷰

, 인터넷 
조사 등)

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

선정된 문제해결을 위한 
조사(CPS 5단계 설명)

4주차 9.25
창의성의 개념, 
문제해결을 위
한 조사

지식 창의성의 개념과 구성요소

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

사실발견을 위한 
실습(마인드맵핑, 시네틱스 

등)

5주차 10.2

문제발견
(Problem-
Finding)

창의성과 문제
발견, 문제해결
을 위한 문제발
견 1

지식 창의성과 문제발견

수시1차
창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성 문제발견(PMI, 스캠퍼)

6주차 10.16
창의성의 방향, 
문제해결을 위
한 문제발견2

지식 창의성의 방향: 따뜻한 
창의성

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성 문제발견(강제결합법 등)

7주차 10.23 중간발표 요리창의성, 팀
별 중간발표

 창의적 인성, 
의사소통, 인성 요리창의성 수시2차

조별자료제
출창의적 사고, 창의적 

인성, 의사소통, 인성
팀별 중간 발표 + peer 

review



주  별  강  의  계  획

구분
수업
일자

학습모형별 
단계

교육주제 단위수업목표 단위수업 주요내용 비고

8주차 10.30
아이디어발
견(Idea-Fi

nding)

창의성과 4P, 
주제별 아이디
어발견1

지식 창의성과 4P(창의적인 
사람과 사고과정)

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

아이디어발견(결점열거법, 
희망열거법 등)

9주차 11.6
창의성과 4P, 
주제별 아이디
어발견2

지식 창의성과 4P(창의적인 
산물과 환경)

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

아이디어발견(괴상하게 
생각하기, 육색모자 등)

10주차 11.13

해결안발견
(Solution-
Finding)

조직창의성, 
현장적용 및 
문제해결1

지식 팀창의성

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

해결안발견(평가준거개발, 
해결안 선정)

11주차 11.20
조직창의성, 
현장적용 및 
문제해결2

지식 창의적 리더

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

해결안발견(해결안평가, 
장단점분석, 실행계획 및 

역할분담)

12주차 11.27

수용(Acce
ptance)

창의성 신장을 
위한 환경, 

시뮬레이션 1

지식 창의성을 위한 물리적환경, 
심리적 환경

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성 창의적 드라마, 시뮬레이션

13주차 12.4
창의성 

사례나누기, 
시뮬레이션 2

지식 창의성 사례 나누기(Seoul 
Creative Lab)

창의적 사고, 창의적 
인성, 의사소통, 인성

시뮬레이션(결과물 디자인 
및 제작하기)

14주차 12.11 최종발표
KCL 최종발표 

Konyang 
Creative Lab

의사소통, 책임감과 
협력

최종발표(조별평가포함)
- 프리젠테이션, 판넬제작, 

모형물 환영

수시3차
조별자료제

출

15주차 12.18 기말고사
개인별 

포트폴리오
제출


