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교과목명

국문명 : UCC(디지털동영상) 기획, 제작,

편집 및 활용

영문명 : Designing, Producing, Editing and

Utilizing UCC(Digital Video)
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개요

￭강의소개 : UCC 기획, 제작, 편집 및 활용에 관련된 디지털영상문화 및 기획,

디지털캠코더 원리 및 사용법, 선형 및 비선형 편집, 코덱/디지털 영상 파일 포맷

등 이론을 학습하고, Windows Movie Maker 혹은 Premiere를 활용한

디지털영상 편집 실습을 한다

￭기대효과 : UCC를 제작, 활용을 원하는 수강생의 전문적인 이론 배경과 기술적인

편집 능력 배양

학습목표

1. 체계적인 UCC 기획 및 제작 능력 배양

2. UCC 편집 Tool의 사용법 실습 (Windows Movie Maker 혹은 Premiere)

3. 수강생들이 자신의 개성과 능력을 올바른 디지털 콘텐츠 제작 방법을 통해 표현,

활용하여 웹2.0과 UCC 문화의 주역으로서의 역할을 수행

강의교재

보조교재
◦ 디지털영상(UCC) 제작 교재물 및 다수의 관련 서적을 교안을 위한 기초

자료로 활용, Windows Movie Maker2.0 혹은 Premiere를 실습 Software로 활용.

구분 배점

평가방법

중간시험(%) 25%

기말시험(%) 25%

출석(%) 20%

과제(%) 30%

퀴즈(%) -

토론(%) -

팀프로젝트(%) -

기타(%)

◦ 과제1: UCC 기획서 제출

◦ 과제2: UCC 기획서를 바탕으로 한 UCC 촬영, 편집

◦ 과제3: 최종 UCC 결과물 제출 (특정 편집 요소 사용을 요구 (예: UCC

Title 삽입 등)

합 계 100%



주별 강의내용

주 학습단원 학습내용

1주 UCC의 의미와 사회 문화 
◦ UCC 정의
◦ UCC와 사회 문화
◦ UCC 가이드라인 

2주 UCC의 제작 과정 
◦ UCC의 사전 제작 과정
◦ UCC의 촬영과 편집 

3주 Web2.0 환경 및 영상 제작 
스텝 

◦ Web 2.0 환경과 UCC
◦ 영상 제작 스텝 

4주 디지털 캠코더의 사용법 
◦ 디지털 캠코더의 구조와 작동 방법
◦ 디지털 캠코더의 촬영 기법
◦ 디지털 캠코더의 워크 지정 

5주 UCC의 편집 
◦ UCC 편집의 정의와 종류
◦ UCC 편집의 기초 이론
◦ UCC의 화면 전환 

6주 선형 편집과 비선형 편집 
◦ 선형 편집과 편집 장비
◦ 비선형 편집과 편집 장비 

7주 비선형 편집 시스템 
◦ 비선형 편집 시스템의 구성 및 운영 형태
◦ 비선형 편집 시스템의 분류 및 요소 기술
◦ 비선형 편집 소프트웨어 종류 및 특성 

8주 중간시험

9주 Codec의 개념과 종류 
◦ Codec의 개념 및 필요성
◦ Codec의 구분
◦ Codec의 종류 

10주 File Format ◦ File Format의 의미와 종류 

11주 UCC 생성·편집·재생
Software 

◦ UCC 생성 Software
◦ UCC 편집 Software
◦ UCC 재생 Software 

12주 UCC 제작을 도와주는 
프로그램 

◦ UCC 제작을 도와주는 프로그램 

13주 유명 UCC 분석 ◦ UCC의 유형과 유명 UCC 분석 

14주 UCC 관련 사이트 ◦ UCC를 공유할 수 있는 사이트 

15주 UCC 활용 : 변환과 업로드 
◦ UCC 변환하기
◦ UCC 업로드하기 

16주 기말시험


